Marja-Terttu Kivirinta

Taiteilija Marita Liulia, 45, on ollut kiinnostunut Tarot-korteista yli puolet elämästään. Vuodesta 1998 hän on työstänyt Tarot-multimediahankettaan, josta mobiiliversio on ollut toiminnassa jo kolme vuotta Suomessa, Italiassa, Malesiassa ja Filippiineillä.

Kun monta vuotta vaatinut kokonaisuus on nyt täysin valmis, se koostuu mobiiliversion lisäksi myös valokuvanäyttelystä, Tarot-korteista sekä ennen kaikkea, internetverkossa toimivasta sähköisestä pelistä.

Koko teoksen avajaisia vietetään torstaina Roomassa, "tarocchi"-korttien muinaisessa kotimaassa Italiassa, jossa on myös paljon kiinnostusta multimediaan.

"Tämä on ollut varsinaista tieteen ja taiteen yhteistyötä. Olen työskennellyt tätä varten mm. roomalaisten taidehistorioitsijoiden kanssa. Heillä on silmää uusille medioille. Avajaispaikkana on Rooman yliopiston medialab", Liulia korjaa ennakkoluuloja italialaisten vanhakantaisuudesta.

Avjaisissa julkistetaan myös roomalaisen taidehistorioitsija Antonella Sbrillin teokseen liittyvä tutkimus.

Kesällä Tarot julkistetaan Japanissa osana suomalaisen kulttuurin laajaa Feel Finland -tapahtumaa. Englanniksi, ranskaksi ja italiaksi käännetty teos saa silloin myös japaninkielisen version. 

Liulian näyttely on esillä heinäkuun puolivälistä Tokiossa yksityisessä Hara-taidemuseossa, joka on keskittynyt nykytaiteeseen.

Suomeksi teos ilmestyy ensi tammikuuksi, jolloin se esitellään Amos Andersonin taidemuseon näyttelyssä.

"Kohderyhmääni ovat naiset, jotka tukevat kulttuuria ja ovat kiinnostuneita ihmissuhteista. Tarot-korttien historia on rakentunut noin 600 vuoden aikana. Minä olen nyt rakentanut vanhan systeemin päälle oman systeemini ja antanut korteille omat sisältöni ja visuaaliset koodistoni", Liulia sanoo.

"Verkko on media, joka tavoittaa paljon ihmisiä. Miksei kuvataiteilija käyttäisi sitä hyväkseen! Tämän ajan kuvataide toimii verkossa. Mutta tällä kertaa olen noudattanut monien toiveita ja tehnyt teoksesta myös paperi- ja näyttelyversiot."

Vaikka Liulia on multimediataiteilija, hän kiistää olevansa erityisen kiinnostunut tekniikasta. Hän toteuttaa teoksensa aina "yhdessä muiden kanssa", työryhmissä, joissa on monien alojen ammattilaisia. Tämä teos on omistettu työryhmän jäsenille, "Tarot-muusilleni" Juha Vakkilalle ja Matti Knaapille , jotka työskentelevät hänen kanssa Medeia-yhtiössä.

Taloudellisesti kallis hanke on toteutunut suomalaisen Avekin ja ranskalaisen SACD:n tuella. SACD:n kanssa Liulialla on viidentoista vuoden levityssopimus.

Tarot on suurin Liulian tähänastisista multimediateoksista. Hän toteaa kuitenkin, että tarvittiin ensin rompputeokset Maire, Ambient Bitch ja Son of a Bitch ennen kuin Tarotia saattoi ajatellakaan. 

Aiemmat työnsä hän on toteuttanut suurten kustantajien kanssa, mutta Tarot-teosta hän myy nyt omassa verkkokaupassaan.

"Teosta voi myydä halvalla, kun ei ole välikäsiä", hän huomauttaa.

Hän tähdentää, miten on joutunut opettelemaan teoksiaan varten aina jonkun uuden tekniikan, tällä kertaa studiovalokuvauksen. 

Virtuaalisten ja paperikorttien itämaisen koristeellinen estetiikka perustuu valokuvien Tarot-hahmoihin, hallitsijoihin, uneksijoihin, noitiin, guruihin ym. Hahmoina on esiintynyt monia hänen ystäviään. 

Useimmat heistä ovat julkisuuden henkilöitä, taiteilijoita, tanssijoita ja muusikoita, joiden kanssa Liulia on tehnyt yhteistyötä. Mukana ovat esimerkiksi hänen työkumppaneinaan toimineet esiintyvät taiteilijat: hanuristi Kimmo Pohjonen on mm. "uneksija" ja "mestari", tanssija Tero Saarinen "hirtetty mies".

 Suomalaiset tunnistavat korttien hahmoista varmasti myös Tuomari Nurmion, Maritta Kuulan, Virpi Pahkisen ja monet muut, kuvataiteilijoista esimerkiksi Kari Soinion ja Catarina Ryöpyn.

"Teokseni on omaelämäkerrallinen. En ole soittanut mallitoimistoon. Olen tehnyt yhteistyötä hyvin erilaisten ihmisten kanssa - mallit ovat tärkeitä korttien sisällön kannalta."

"Esimerkiksi Kimmo Pohjonen edustaa mestarina intohimoista suhdetta työhönsä."

Kaikkiaan kortit edustavat 78 elämänvaihetta. Kortit jakautuvat kahteen osaan, isoon ja pieneen arcanaan. Iso arcana kuvaa suuria linjoja, ihmisen matkaa elämänvaiheesta toiseen, pieni arcana arkisia asioita.

Verkossa peliä pelataan erilaisten "pöytien" avulla. Peli käynnistyy kunkin pelaajan syntymäajan perusteella.

"Tarot ei ole ennustuspeli, ei magiikkaa tai saatananpalvontaa. Harhaanjohtava käsitys perustuu katoliseen kirkkoon, joka julisti pelin pannaan jo 1500-luvulla. Pikemminkin pelia voi ajatella ajattelun apuna, kartoittamassa omia toiveitaan, ajatuksiaan tai elämäntilannettaan", sanoo Liulia.

"Tämä on vain uudenlainen näkökulma miettiä omaa elämäänsä."

Teoksen ostaja saa visuaalisesti hyvin viimeistellyn Tarot-paketin, jonka manuaalissa olevan koodin avulla teokseen pääsee sisälle. Pelatessa verkkoon muodostuu sen jokaisen käyttäjän oma Tarot-historia.

Rajoitetusti peliin voi tutustua myös ilman pakkaa verkkosivuilta.

Lisätietoa pelistä www.maritaliuliatarot.com .

Marita Liulia Tarot 6.-27..6. Museo Laboratorio di Arte Contemporanea, Rooman yliopisto La Sapienza. To 6..3. pyöreän pöydän keskustelu "Taide kännyköiden aikana".

Näyttely 19..7.-13..10. Hara Museum of Contemporary Art, Tokio. Näyttely nähdään toukokuussa Belgiassa ja tammikuussa 2004 Amos Andersonin taidemuseossa Helsingissä.

